
 
 

 

  

• Regulamin «KSL Polska» 

1. Cele i zadania rozgrywek 

1.1. Popularyzacja i rozwój piłki nożnej. 

1.2. Rozwój amatorskiej piłki nożnej w Warszawie. 

1.3. Wyznaczanie zwycięzców i zdobywców nagród turnieju. 

1.4. Identyfikacja najsilniejszych drużyn i graczy. 

1.5. Organizacja turniejów międzynarodowych 

2. Zarządzanie i organizacja turnieju 

2.1. Całościową organizacją i kontrolą zawodów zajmuje się firma „KSL Poland”. 

2.2. Wszyscy uczestnicy zawodów zobowiązują się do przestrzegania wymagań niniejszego 

Regulaminu oraz Komitetu Organizacyjnego. 

2.3. Organizatorzy turnieju samodzielnie wykonują: 

 zatwierdzenie niniejszego Regulaminu Turnieju oraz zmian i poprawek do niego; 

 zatwierdzenie zgłoszonych składek za udział w turnieju; 

 ustawienia kalendarza turniejów i przełożenie meczów; 

 rejestracje wyników i wsparcie informacyjne; 

 zapewnienie sędziowania meczów; 

 nałożenie sankcji sportowych na uczestników turnieju. 

2.4. Głównym źródłem informacji o rozgrywkach ligowych jest strona internetowa „KSL Poland”: 

ligaksl.pl 

2.5. Uczestnikami turnieju mogą być zespoły amatorskie, które zobowiążą się do przestrzegania 

wymagań Regulaminu i wykonania decyzji Organizatora Turnieju oraz do terminowego 

dokonywania opłaty zgłoszeniowej. 

3. Zgłoszenie turniejowe 

3.1. Przed rozpoczęciem turnieju przedstawiciel drużyny musi dokonać pełnej rejestracji drużyny na 

stronie internetowej, a także wypełnić kartę zgłoszeniową na sezon. 



3.2. Przedstawiciele zespołu mają dostęp do konta osobistego w celu złożenia wniosku. 

3.3. Zgłoszenie zawiera pełne imiona i nazwiska, daty urodzenia, pozycję, a także zdjęcia zgłoszonych 

do udziału w turnieju piłkarzy. 

3.4. W zgłoszeniu drużynowym można umieścić maksymalnie 25 graczy. 

3.5. Gracz ma prawo grać w różnych ligach. 

4. Transfery 

4.1. Zespoły mają możliwość dopisania do składu i skreślenia z niego po 3 osoby przed każdą kolejką. 

4.2. W przerwie między sezonami otwiera się okienko transferowe i piłkarz ma pełne prawo do zmiany 

klubu. 

5. Warunki finansowe 

5.1. Drużyna jest zobowiązana zapłacić za grę bezpośrednio przed meczem. 

5.2. W przypadku opóźnionej płatności komitet organizacyjny ma prawo ukarać odejmowaniem 

punktów z tabeli turniejowej. 

5.3. Niepojawienie się na mecz. Drużyna, która nie pojawi się na mecz, zostanie ukarana walkower z 

wynikiem „5-0”, a także będzie zobowiązana do wpłaty finansowej całego meczu (czyli za siebie i 

za przeciwnika). 

6. Organizacja meczów i sprzęt 

6.1. Mecze rozgrywane są zgodnie z zatwierdzonymi przez organizatora turnieju zasadami do gry w 

piłkę nożną 6x6 oraz zgodnie z Regulaminem. 

6.2. Piłkarze, których sprzęt sportowy nie jest zgodny z Regulaminem gry w piłkę nożną 6X6 nie są 

dopuszczeni do meczu. 

6.3. Zawodnicy drużyny muszą być wyposażeni w odzież sportową i buty sportowe - korki, lanki, 

trampki czy turfy. Buty z metalowymi wkrętami są zabronione. 

6.4. Jeżeli kolory strojów (koszulek meczowych) rywalizujących drużyn są takie same, pierwszeństwo 

ma drużyna wyznaczona przez „gospodarza”. Drużyna, która w meczu występuje jako „gość”, musi 

założyć stroje w innym kolorze lub znaczniki dostarczone przez Organizatora Turnieju. 

6.5. Prośby zespołów o zmianę sędziów wyznaczonych na mecz nie będą przyjmowane. 

6.6. Przedstawiciel drużyny zobowiązany jest najpóźniej na 5 minut przed rozpoczęciem meczu wpisać 

do protokołu meczu nazwiska i imiona tylko tych piłkarzy, którzy wezmą udział w tym meczu, 

wskazując ich numery. 

6.7. Za nieprzestrzeganie wymagań dotyczących wypełnienia protokołu meczu, drużyna może 

podlegać sankcjom sportowym aż do dyskwalifikacji przedstawiciela drużyny, a także sankcjom 

wobec drużyny. 

6.8. Tylko piłkarze wpisani do protokołu meczowego oraz sędziowie mogą znajdować się na ławce 

rezerwowej w pobliżu granic boiska. 

7. Przekładanie i dogrywanie meczów 



7.1. Przełożenie meczu jest możliwe tylko przy następujących warunkach: 

 zgoda Organizatora Turnieju na przełożenie meczu; 

 zgoda przeciwnika; 

 uregulowania opłaty za wynajem boiska; 

 uzgodnienie daty i godziny przełożonego meczu z Organizatorem Turnieju i przeciwnikiem. 

7.2. Mecz, który nie został rozegrany do końca, nie zostanie powtórzony, ale będzie rozgrywany od 

minuty następującej po tej, w której mecz został zatrzymany. Wynik rozegranej części meczu jest 

zapisywany podczas dogrywki. 

7.3. Nie podlega dogrywce mecz, który był przerwany z powodu: 

 ingerencja w przebieg meczu osób trzecich, w tym kibiców; 

 niezdyscyplinowane zachowanie piłkarzy lub przedstawicieli drużyn jednej lub obu drużyn 

 jeśli w składzie jednej (lub dwóch) drużyn pozostaje mniej niż 5 piłkarzy. 
 
 

7.4. Wszystkie sankcje sportowe wobec piłkarzy i przedstawicieli drużyn (żółte i czerwone kartki) 

zastosowane w rozgrywanej części meczu zostają zachowane we wszystkich przypadkach. 

8. Walkower 

8.1. Walkower przyznaje się w sytuacji, gdy z jakichś przyczyn spotkania między dwoma drużynami nie 

rozpoczęło się lub nie zostało prawidłowo zakończone, co pozwala na zapisanie wyniku spotkania 

na ogólnych zasadach zgodnie Regulaminu, lub zostało zakończone, ale już po zakończeniu 

stwierdzono rażące naruszenie przepisów gry lub Regulaminu przez jedną lub obie strony. 

Typowe przykłady takich sytuacji to: 

 

 Niepojawienie się jednej lub obu stron na mecz; 

 Wczesna eliminacja jednej ze stron z turnieju; 

 Zakończenie gry przez jedną ze stron przed jej końcem meczu; 

 Zatrzymanie gry przez sędziego z powodu działań kibiców; 

 Niezastosowanie się do wymagań sędziego; 

 Udział w meczu zawodnika, który nie miał prawa uprawienia do gry w danym meczu przez 

dyskwalifikację lub przy braku zgłoszenia gracza; 

 Złośliwe naruszenie przepisów lub kodeksu dyscyplinarnego. 

8.2. Sędzia ma prawo przerwać grę za niegrzeczne i agresywne zachowanie zawodników jednej z 

drużyn. Jeżeli gra nie została zakończona z winy obu drużyn, walkowerem zostaną ukarane obie z 

nich. 

8.3. Drużyna, która naruszyła zasady zgłoszenia, zostaje ukarana walkowerem. 



8.4. Jeśli zawodnicy drużyny spóźnią się o co najmniej 10 minut, drużyna spóźniona zostanie ukarana 

walkowerem. Ale tylko wtedy, gdy minimalna liczba uczestników jest nie wystarcza do 

rozpoczęcia gry. 

8.5. Za trzy walkowery zespół wycofuje się z udziału w rozgrywkach. Ale tylko wtedy, gdy walkowery 

wynikały z nieobecności zespołu na meczu. 

8.6. Drużyna, która nie stawia się do gry, zostaje ukarana walkowerem z wynikiem 5-0. Koszty 

finansowe kolejki to opłacenie gry za siebie i przeciwnika. 

9. Odpowiedzialność zespołów i przedstawiciela zespołu. 

9.1. Sankcje sportowe wobec drużyn, piłkarzy i przedstawicieli zespołu nakłada Organizator Turnieju 

zgodnie z zatwierdzonym Regulaminem Dyscyplinarnym. 

9.2. Drużyny są zobowiązane do spełnienia wszystkich wymagań Regulaminu, wykazując się 

dyscypliną, organizacją i szacunkiem wobec siebie i kibiców. 

9.3. Drużyny są odpowiedzialne za zachowanie swoich zawodników i przedstawicieli zespołu zarówno 

bezpośrednio podczas meczów, jak i na terenie przeprowadzenia turnieju. 

9.4. Osoby oficjalne zespołu nie mają prawa ingerować się w działania sędziego meczu. 

9.5. Drużyny są odpowiedzialne za zachowanie swoich kibiców. 

9.6. Drużyna może zostać wykluczona z turnieju decyzją Organizatora Turnieju z następujących 

powodów: 

 niewykonanie zobowiązań finansowych; 

 rażące systematyczne naruszanie Regulaminu 

 9.7. Apelacje od decyzji sędziego mogą być składane przez drużynę wyłącznie w formie 
pisemnej w ciągu 24 godzin po zakończeniu meczu. 

 9.8. Apelacja jest kierowana do Komitetu Organizacyjnego turnieju, który rozpatruje ją w ciągu 
3 dni. 

 9.9. Powołany został odrębny Komitet Apelacyjny składający się z polskich sędziów, aby 
zapewnić obiektywność i neutralność decyzji. 

 9.10. Komitet rozpatruje sporne sytuacje na podstawie nagrań wideo. 

 9.11. Prośby o zmianę sędziów nie są przyjmowane. 

10. Inne postanowienia 

10.1 Zgodnie z wynikami rozgrywek w każdej z lig wręczane są nagrody: 

 dla najlepszego zawodnika; 

 dla najlepszego strzelca; 

 dla najlepszego asystenta; 

 dla najlepszego bramkarza. 

10.2 Nagrody są przyznawane drużynom, które zakończyli sezon w Top-3 swojej ligi. 

11. Wszelkie kwestie nie objęte niniejszym Regulaminem są regulowane przez Organizatora Turnieju. 


